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Espacios para el Aprendizaje

Es crucial que el alumnado se sienta comodo y seguro en su entorno de aprendizaje, ya que esto contribuye
significativamente a su bienestar emocional y al éxito académico. Para conseguir este éxito, hay que tener en
cuenta no solo las caracteristicas fisicas de los espacios, como |3 iluminacion, la distribucion del mobiliario o I3
accesibilidad, sino también cualquier aspecto que pueda intervenir en el ambiente emocional, como Ia
interaccion con elementos naturales como plantas o animales, o en el ambiente fisico, como por ejemplo Ia
temperatura del aula.

Con esta actividad brindaremos a nuestros alumnos Ia oportunidad de expresar sus necesidades, deseos y
preferencias en relacion con el entorno de aprendizaje. Esto les permitird sentirse parte activa del proceso
educativo y fortalece su sentido de pertenencia a la comunidad escolar.

Ademas de identificar los espacios fisicos, también podemos reflexionar con nuestros alumnos sobre los
entornos virtuales y digitales, que pueden complementar y enriquecer la experiencia de aprendizaje. La
integracion de la tecnologia y los recursos en linea pueden ser un apoyo para la colaboracion, la investigacion
y la creatividad, por tanto, pueden ser objeto de modificacion y de mejora.

Puedes utilizar esta Plantilla para reflexionar con tus alumnos sobre los espacios de aprendizaje con los que
interaccionan y encontrar esas necesidades o anhelos que quieren modificar.


https://www.canva.com/design/DAF_2F6TyRc/ZtPRb-TM6w6atWG3g6aciA/view?utm_content=DAF_2F6TyRc&utm_campaign=celebratory_first_publish&utm_medium=link&utm_source=editor_celebratory_first_publish
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Seleccionar Proyecto

Asequible

Recursos disponibles, tanto
materiales como de personal

Repercusidn

Cantidad de personas que se
veran beneficiados

Utilidad

Conexion con la necesidad o
anhelo que se quiere cubrir
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Fabricacion
Digital

iLo podemos crear
nosotros mismos?

Impacto Social
o Ambiental

¢Mejora la comunidad o
el entorno del centro?
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Definicién del Proyecto

1. ObjetiVO Yy Resultados 3. Reparto de Tareas
esperados %_\\
)
v \— /%
2. Inventario Material 4. Temporalizacién/Cronograma

1. Hacer una descripcion clara y concisa del proyecto, incluyendo sus objetivos, alcance y resultados
esperados. Serad importante establecer criterios de éxito que permitan evaluar el progreso y el logro de
metas.

2. Realizar un inventario detallado de los materiales y recursos necesarios para llevar a cabo el proyecto.
Esto puede incluir herramientas, equipos, materiales de construccion, componentes electronicos,
software, entre otros. Es importante asegurarse de que todos los recursos estén disponibles y sean
accesibles para los estudiantes.

3. Designar responsabilidades especificas a cada miembro del grupo. Se deben identificar las habilidades

y fortalezas de cada individuo para asignar las tareas de manera equilibrada y asegurar una colaboracion
efectiva. Puedes reutilizar esta Plantilla para establecer las responsabilidades y temporalidad de avance.

4. Se debe establecer un cronograma o calendario de actividades que defina claramente los plazos y ‘

fechas limite para cada etapa del proyecto. Es importante distribuir el tiempo de manera equitativa y
prever posibles contratiempos o retrasos.


https://view.genial.ly/600aa9628918840d054dcc1a/presentation-reparto-de-las-tareas-de-trabajo-en-grupo
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Ejecucidn .

IMPLEMENTACION

Llevar a cabo las actividades planificadas de acuerdo con el
cronograma establecido, asegurandose de que todas las tareas se
realicen de manera adecuada y en el tiempo previsto.

| »
REGISTRO DE AVANCES

Llevar un registro detallado de los avances realizados durante la ejecucion del
proyecto. Esto puede incluir fotos, videos, actas de reuniones o cualquier otro
documento que documente el proceso y los resultados obtenidos. Recuerda
que puedes utilizar esta Plantilla propuesta en la Fase 3 en el Reparto de
Tareas para revisar este avance.

FLEXIBILIDAD

A medida que avanza la ejecucion del proyecto, es
posible que surjan imprevistos o cambios en el plan
inicial. Se deben tomar decisiones rapidas y
efectivas para garantizar que el proyecto continte
avanzando hacia sus objetivos.

EVALUACION CONTINUA

Durante la ejecucion del proyecto, se deben realizar evaluaciones periédicas
para medir el progreso y identificar qué areas se deben mejorar. En la siguiente

Fase os facilitamos algunas herramientas. e
Aqui puedes acceder a una recopilacion de diferentes herramientas digitales que os ayuden en la ejecucion del proyect:): ( N
‘ Herramientas Herramientas Herramientas

Digitales 1 Digitales 2 Educativas IA



https://view.genial.ly/608c55c4f612ad0d15beb575/presentation-tacbla-periodica
https://view.genial.ly/608c55c4f612ad0d15beb575/presentation-tacbla-periodica
https://view.genial.ly/61150948aacee20dc5ea61e3/presentation-tacbla-2-periodica
https://view.genial.ly/61150948aacee20dc5ea61e3/presentation-tacbla-2-periodica
https://view.genial.ly/600aa9628918840d054dcc1a/presentation-reparto-de-las-tareas-de-trabajo-en-grupo
https://andreaoviedov.com/ia/
https://andreaoviedov.com/ia/
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Evaluaciodn

® Una parte muy importante serd la evaluacion del proyecto en su conjunto para determinar si se han cumplido los objetivos de aprendizaje
establecidos y si se ha contribuido al desarrollo de habilidades y competencias especificas relacionadas con el curriculo. Para esto debemos
identificar las dreas tematicas abordadas, los conceptos ensefiados y Ias habilidades desarrolladas durante la realizacion del proyecto.

Herramientas
Para conectar las competencias especificas, los criterios de evaluacion 'y d‘—e .
los descriptores del perfil de salida, puedes revisar este Documento. Evaluacidn

o A parte de la evaluacién establecida en las rdbricas, sera
muy recomendable realizar una dindmica reflexiva con lo
alumnos sobre su trabajo realizado, haciendo asi
autoevaluacion de su proceso de aprendizaje.

Crear Rubrica

Puedes utilizar o modificar la siguiente Plantilla segin !us
necesidades.

Banco de Rubricas



https://edtk.co/rubrik/
https://view.genial.ly/5e9fce2a8695b90d874edfdf/presentation-evaluacion-formativa
https://view.genial.ly/5e9fce2a8695b90d874edfdf/presentation-evaluacion-formativa
https://view.genial.ly/5e9fce2a8695b90d874edfdf/presentation-evaluacion-formativa
https://cedec.intef.es/banco-de-rubricas-y-otros-documentos/
https://drive.google.com/file/d/1TsqokuAYUsWZzB_BGQsY3LnNCKhymGF1/view?usp=drive_link
https://view.genial.ly/6602b54c92c2310014648eac/interactive-content-diana-de-autoevaluacion
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Compartir Experiencia

En esta fase final del proyecto, es de gran importancia compartir Ia experiencia y los resultados obtenidos con todas las personas que han
intervenido en el proceso. Esta fase tiene como objetivo destacar los logros alcanzados, promover la difusion del conocimiento generado y
reflexionar sobre los aspectos de mejora para proximos proyectos. Aqui os dejamos algunas opciones para realizar al final de este proyecto.

“Materiales
» Feedback

de Difusidn

- Presentacion Digital: Utilizad una herramienta - Haz una encuesta para todo el equipo educativo que
. digital para realizar una presentacion de vuestra utilice los espacios modificados, recogiendo asi el grado
customizacién de espacios. de satisfaccion por el resultado.

- Video Corto: Realizad un video de alrededor de 1
minuto con imagenes de vuestro trabajo y contad
los pasos que habéis llevado a cabo.

Redes Sociales

.Evento
X -Crea un hilo en twitter de al menos 10 tuits contando cual ha sido el proceso que habéis

hecho para realizar el cambio en los espacios. P Y e S e N C 1al?

-Crea al menos 3 carruseles de imagenes del proceso completo. Cada carrusel debe ir
@ acompafiado de una breve descripcion que explique la parte del proceso mostrada,

Seria muy recomendable poder realizar un evento ‘
incluyendo preguntas sobre feedback en la descripcion para fomentar |a interaccion.

presencial donde reunir y presentar todas las
iniciativas llevadas a cabo en cada casa, hagamos
un esfuerzo por encontrar el espacio y el dia
oportuno para que nuestros alumnos y alumnas .
puedan mostrar su gran trabajo y esfuerzo.

-Crea 5 videos cortos, cada video debe mostrar una etapa del proceso, desde la
planificacion hasta el resultado final, utilizando efectos y muUsica para mantener el interés
del espectador.



Graclias por participar en
¢t . . e 9
Ecpacioc para el Aprendizaje
L1 iNNOVA MAKER -

CREDITS: This presentation template was
created by Slidesgo, and includes icons by

Flaticon and infographics & images by Freepik



https://bit.ly/3A1uf1Q
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr

